
CE QUE J'
MON TRAVAIL  EST  SUPER ST IMULANT ,
JE  PEUX CREER AU QUOTIDIEN DES
EFFETS VISUELS DE  STYLE  MAGIQUES ,
DU FEU ,  DES EXPLOSIONS,  DES EFFETS
D 'ENVIRONNEMENT ETC . . .  LA
CRÉATIVITÉ  EST  TRÈS ST IMULÉE ,  JE
DOIS  CONSTAMMENT ME RÉINVENTER
ET  ME SURPASSER.  
C 'EST  TRÈS VALORISANT D 'ÊTRE
ASSOCIÉ ,  DE  PARTICIPER ET
CONTRIBUER À  DES JEUX VIDÉO DE
RENOMS.

CE QUE J'
FORMATION

CERTIFICAT EN 3D (EFFET SPÉCIAUX POUR
TÉLÉVISION ET CINÉMA)  

UQAM

DEC EN ART PLASTIQUE 
CÉGEP DE  SEPT- ÎLES

PROFIL
JE  SUIS  UN ARTISTE  INNU PASSIONNÉ PAR LA

CRÉATION NUMÉRIQUE MAIS  AUSSI  PAR LE
TEMPS PASSÉ EN NATURE .  MON MÉTIER

CONSISTE  A  REPRODUIRE  SOUVENT LES  4
ÉLÉMENTS (L ' EAU ,  L 'A IR ,  LA  TERRE ET  LE  FEU)  DE
FAÇON NUMÉRIQUE DONC CELA CONJUGUE MES

DEUX PASSIONS !  UN JUSTE  ÉQUIL IBRE .

I L  Y  A  DEUX COTÉS QUE JE  DOIS
EXPLOITÉS DANS MON MÉTIER ;  UN COTÉ
PLUS ARTIST IQUE ET  L 'AUTRE PLUS
TECHNIQUE ,  COMME JE  SUIS  DU COTÉ
PLUS ARTIST IQUE JE  DOIS  COMPENSER
ET  TRAVAILLER PLUS TOUS LES
ASPECTS TECHNIQUES QU ' IMPLIQUE
MON TRAVAIL .

MES TÂCHES
NOURRIR LA  CURIOSITÉ

-REGARDER DES VIDÉOS D 'EFFETS SPÉCIAUX DANS TOUS
LES STYLES DE  JEUX ,  CHERCHER DES TUTORIELS  AF IN  DE
COMBLER MES FAIBLESSES ,  DÉCOUVRIR DE  NOUVELLES
TECHNIQUES .

CRÉATION D 'EFFETS SPÉCIAUX
-CRÉATION NUMÉRIQUE EN JEU VIDÉO.  CRÉER DES
TEXTURE ,  FA IRE  DE  L 'ANIMATION DE  TEXTURE ,  RECRÉER
DES ENVIRONNEMENT (EXEMPLE ;  NE IGE ,  PLUIE ,  FUMÉE)

STEPHANE NEPTON
ARTISTE  EN EFFETS-SPÉCIAUX EN
JEUX VIDÉO
@ BEHAVIOUR INTERACTIVE  INC .

LANGUES PARLÉES
FRANÇAIS
ANGLAIS
INNU


